
1.  Nastaven predmet OPERACIONI ISTRA@UVAWA 

2.  [ifra ETF014L01 

3.  Studiska programa KSIA 

4.  Semestar (izbornost) zimski/izboren  

5.  Celi na predmetot zapoznavawe na studentite so celite i metodite na 
operacionite istra`uvawa i podra~jata n anivna  
primena. 

6.  Osposoben za 
(kompetencii) 

re{avawe problemi povrzani so masovno opslu`uvawe, 
optimizirawe na zadadeni funkcii na cel , vr{ewe 
analiza na proekt; menaxment na ekonomski,  
finansiski, industriski i drugi sli~ni organizacii, 
upravuvawe i menaxment vo vojska i vlada. 

7.  Uslov za zapi{uvawe 
na predmetot 

елементи на нумеричка математика 

8.  Osnovna literatura 
(do 3 naslovi) 

1. Tatjana Kolemi{evska-Gugulovska, Bele{ki od 
predavawa vo vid na interna skripta; 

2. Jovan Petri} i Zora Petri}, Operaciona 
istra`ivawa u vojsci. 

9.  Broj na krediti 5.5 

10.  Vkupen raspolo`iv fond na vreme 5,5 EKTS H30 ~asa = 165 ~asa      

11.  Raspredelba na raspolo`ivoto vreme 2+2+1 

11.1. P - Predavawa-teoretska nastava  30 ~asa 

11.2. LV - Laboratoriski ve`bi  14 ~asa 

11.3. AV - Auditorni ve`bi, konsultacii 31 ~asa 

11.4. SU - Samostojno u~ewe  60 ~asa 

11.5. PZ - Proverka na znaewe  6 ~asa 

11.6. SZ - Seminarski raboti, samostojni zada~i 20 ~asa 

12.  Ocenuvawe  

12.1. Posetenost na nastava do 10 boda  10 boda 

12.2. Parcijalni ispiti  200 boda 

12.3. Testovi 0 boda 

12.4. Seminarski raboti i samostojni zada~i 10 boda 

12.5. Laboratoriski ve`bi 20 boda 

Zabele{ka:  Bodovi: Ocenki: 

od 144 do163 6 ({est) 

od 164 do 183 7 (sedum) 

od 184 do 203 8 (osum) 

od 204 do 223 9 (devet) 

od 224 do 240 10 (deset) 

13.  Uslov za potpis i formalen ispit posetenost na nastavata, zavr{eni 
laboratoriski ve`bi 



PLANIRAWE AKTIVNOSTI ZA NASTAVNIOT PREDMET OPERACIONI ISTRA`UVAWA 

 

ned 
ela 

Predavawa - teoretska nastava Auditorni i laboratoriski ve`bi 

~asa tema ~asa tema 

I.  2 
1. Voved vo operacioni istra`uvawa: Osnovi na operacioni istra`uvawa, 
predmet, definicija; Modeli-zna~ewe na modelite, klasifikacija, 
sostavuvawe i re{avawe na modelite. 

2 Ilustracija za modelirawe na konkretni primeri. 

0       

II.  2 2. Linearno programirawe: Metodi na stati~ka optimizacija; Simpleks metoda,  
2 Re{avawe zada~i so Simpleks metoda. 

1 Laboratoriska ve`ba Simpleks metoda 

III.  2 
parametarska optimizacija na linearni SAU, transportni problemi; primena 
na linearno programirawe. 

2 Re{avawe zada~i za nekoi tipi~ni transportni problemi. 

1 Kompjuterska simulacija 

IV.  2 
3. Mre`no planirawe i upravuvawe so procesi: Primena na mre`no planirawe; 
analiza na strukturata, analiza na vremeto po metodata na kriti~en pat;  

2 
Sostavuvawe na grafovski dijagram i primena na metodata na 
kriti~en pat. 

0       

V.  2 
analiza na vremeto po metodata PERT; analiza na tro{ocite  po metodata 
PERT;  

2 Re{avawe zada~i so metodata PERT. 

1 Kompjuterska simulacija 

VI.  2 Raspredelba na resursi.  
2 Re{avawe zada~i od raspredelba na resursi. 

1 Kompjuterska simulacija 

VII.  2 realizacija na metodite na tehninite na mre`no planirawe so kompjuter. 
0       

2 Kompjuterska realizacija na metodite na mre`no planirawe. 

VIII.  2 kolokviumska nedela - proverka na znaeweto preku kolokvium 
0       

0 kolokviumska nedela - nema predavawa 

IX.  2 
4. Nelinearno programirawe: postavuvawe na zada~ata; metodi za re{avawe 
(gradientni metodi); nekoi specijalni slu~ai na nelinearno programirawe. 

1 Zada~i od nelinearno programirawe. 

1 Primena na iterativni gradientni metodi. 

X.  2 
5. Teorija na igri: Matri~ni igri :prosti matri~ni igri, opredeluvawe na 
optimalna strategija, me{ani matri~ni igri;  

2 Zada~i od igra so dva igra~a. 

1 Kompjuterska simulacija 

XI.  2 
re{avawe na igri so redukcija na matrici, re{avawe matri~ni igri so primena 
na linearno programirawe); diferencijalni matri~ni igri.    

2 Re{avawe zada~i od matri~ni igri so primena na LP. 

1 Kompjuterska simulacija 

XII.  2 
6. Dinami~ko programirawe: Definicija na osnovni poimi; Metoda na 
dinami~ko programirawe; Primena na DP vo smisol na numeri~ki algoritam;  

2 Primeri na zada~i re{eni so pomo{ na DP. 

1 Kompjuterska simulacija 

XIII.  2 Primena na zada~i re{eni so pomo{ na DP. 
0       

2 Primena na nekoj softverski paket 

XIV.  2 
7. Fazi linearno programirawe: Klasifikacija na problemi od fazi-linearno 
programirawe; LP so fazi resursi; LP so fazi predmetni koeficienti;  

2 Zada~i re{eni so primena na fazi LP. 

1 Kompjuterska simulacija 

XV.  2 LP so fazi koeficienti na ograni~uvawe;  Sporedba na stohasti~ko i fazi LP. 
2 Zada~i re{eni so primena naLP so fazi koeficienti. 

0       

Zbir 30  45  

 


